MEMORY ,,Zycie jest piekne!”

Nasze MEMORY jest grg towarzyska dla wszystkich
lubigcych dobrg zabawe. Rozwija pamiec i uczy koncentracji.
Przygotowana przez nas gra pozwala w prosty sposdb
przyswoic trudne pojecia naukowe, uczy szacunku do zycia
od pierwszych chwil jego trwania. Memory przeznaczone
jestdlawszystkich oséb pragnacych poprawic swojg pamiec
i koncentracje. My polecamy ja szczegdlnie dzieciom do lat 10.

Gra jest takze dedykowana osobom z trisomig 21i osobom
starszym: to znakomity sposdb na cwiczenie umystu, pomaga
przeciwdziata¢ demencji i chorobie Alzheimera.

Specjalny dobdr przemyslanych obrazkow opatrzonych odpo-
wiednim napisem zapewni nie tylko petng emocji gre, ale
bedzie tez Swietng okazjg do poszerzenia swojej wiedzy czy
rozmowy o przedstawianych na kartonikach tresciach.

Zestaw gry zawiera: 24 kartoniki, ktore mozna wydrukowac
dwustronnie na papierze w formacie A4, na grubszym
papierze i wycigé. Kartoniki sg pogrupowane w pary, majace
Nna jednej stronie takie same obrazki w parze. Zestaw tworzy
12 par i 12 réznych obrazkoéw.

Planujemy co roku przygotowywac kolejne kartoniki
poszerzajace kolekcje.

Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 2

Jak grag¢?

Karty ukfada sie w kilku rzedach (np. 3 rzedy po 4 karty). Kazdy
Z graczy, na przemian, odstania po 2 kartoniki. Celem jest jak

najszybsze odstoniecia dwdch takich samych kartonikow. Osoba,
ktora odgadnie pare, zabiera jg ze stotu. Nastepnie, przeciwnik
rozpoczyna kolejng ture. Wygrywa ta osoba, ktdéra po zdjeciu
wszystkich kartonikow bedzie miata najwiecej kart.




O AUTORACH

MEMORY zostato przygotowane przez zespot Fundacji
Jeden z Nas oraz haukowcdw zwigzanych z Fundacjg Jeden
z Nas i Interdyscyplinarng Akademia Bioetyki.

Interdyscyplinarna Akademia Bioetyki to wyjatkowy projekt
wielodyscyplinarny majacy na celu popularyzacje nauki,
rozwoj bioetyki i edukacji bioetycznej w naszym kraju, a takze
promocje wiedzy i badan naukowych w zakresie nauk
przyrodniczych i medycznych, ktére sg nieodtgcznie zwigzane
z licznymi, wcigz nowymi dylematami natury etycznej.

Postep, ktory dokonuje sie w ostatnich latach w zakresie rozwoju
nowych technologii biomedycznych iwcigz postepujacych badan
naukowych wymaga szczegotowego monitoringu i wiasciwej
odpowiedzi srodowiska naukowego na liczne, dotychczas
nieznane zagrozenia etyczne.

Oferujemy poszerzanie wiedzy iszkolenie haukowcow stajacych
przed wcigz nowymidylematamibioetycznymi, a takze szkolenie
w zakresie bioetyki biologow, biotechnologéw iinnych specjalistow
w zakresie nauk przyrodniczych czy medycznych, rozpoczynajac
Juz od studentéw uczelni wyzszych.

Nie chcemy poprzestac¢ na edukacji wytgcznie specjalistow.
Konieczne jest rowniez budowanie swiadomosci wyzwan
bioetycznych w catym spoteczenstwie.
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KLAUZULA PRAWNA

1. Gra planszowa MEMORY oraz sktadajgce sie na niq teksty, logo,
zdjecia, grafiki i inne stanowiqg wtasnosc intelektualng Fundacji
Jeden z Nas z siedzibg w Krakowie (NIP: 6762468609) i sq chronione
prawnie.

2. Wykorzystywanie, powielanie, przechowywanie, publikowanie,
przekazywanie, rozpowszechnianie, wyswietlanie, modyfikowanie,
sprzedawanie lub spieniezanie gry planszowej bgdz tworzenie z niej
dziet pochodnych (w catosci lub w czesci) wykraczajqgce poza zakres
opisany ponizej lub tzw. dozwolony uzytek osobisty przewidziany
przez przepisy prawa wymaga uprzedniej pisemnej zgody Fundacji
Jeden z Nas z siedzibg w Krakowie oraz wskazania Fundacji jako
autora dzieta.

3. Fundacja Jeden z Nas z siedzibg w Krakowie wyraza zgode
na nieodptatne pobieranie | wykorzystywanie MEMORY zgodnie
Z przeznaczeniem opisanym w zatgczonej instrukcji — w celach
edukacyjnych i na uzytek prywatny, bez zwigzku z dziatalnoscig
gospodarczq lub dziatalnosciq wigzgcq sie z zyskiem. Jakakolwiek
modyfikacja gry planszowej wymaga uzyskania zgody Fundacji
Jeden z Nas.

4. Fundacja Jeden z Nas zastrzega sobie mozliwosc wypowiedzenia
licencji w kazdym czasie z tygodniowym okresem wypowiedzenia
poprzez publikacje oswiadczenia o wypowiedzeniu na stronie
internetowej Fundacji. Licencjobiorca zobowigzany jest do
zaprzestania korzystania z gry planszowej lub innego dziatania,
do ktorego byt uprawniony na mocy niniejszej licencji, po jej
wygasnieciu.

Bioetyki” dofinansowanego ze srodkdéw budzetu panstwa w ramach

* \/ Gra MEMORY powstata w ramach projektu ,Interdyscyplinarna Akademia
/
- oupireidnose programu Spoteczna Odpowiedzialnosé Nauki.



